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SMK Negeri 2 Salatiga

....... berhasil memenangkan
Lomba Krenova Kota

HATTRICK
3 tahun berturut-turut!




Program Direktorat SMK

Berdasarkan hasil Tracer Study SMK Tahun
2024 sebesar 23,64% lulusan SMK memilin
jalur  wirausaha, 47,63% Bekerja, 13,37
Melanjutkan Studi, 112% Kegiatan lainnya,
4,24 Pengangguran. Angka ini menandakan
hampir % lulusan SMK memiliki semangat
dan potensi menjadi pelaku usaha. Sehingga
untuk mempersiapkan lulusan SMK menjadi
wirausaha, murid SMK perlu diberi motivasi
dan pengetahuan untuk memulai Ide bisnis
dan Inovasi kewirausahaan.

-—--Tim Publikasi Direktorat SMK, Juni
2025
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MATA PELAJARAN SMK

Mata Pelajaran yang dapat mengarahkan murid
menjadi kreatif dan inovatif
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Kelas X

Produk Kreatif dan Kewirausahaan

Kelas XIl
Produk Kreatif dan Kewirausahaan
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Apda yang dilakukan murid-
murid di sekolah dalam
pembelajaran?




Produk Kreatif dan Kewirausahaan

Pada akhir fase F peserta didik mampu menyusun rencana produksi meliputi menetapkan jenis dan jumlah produk, menetapkan
desain/rancangan produk, menyusun proses kerja pembuatan prototipe/ contoh produk, dan menghitung biaya produksi. Peserta

didik mampu membuat produk mulai dari menyusun rencana dan jadwal kerja, menetapkan strategi produksi, menetapkan kriteria
standar/ spesifikasi produk, melaksanakan kegiatan produksi, pengendalian mutu produk (quality assurance). Peserta didik mampu
membuat desain kemasan, melaksanakan pengemasan produk, membuat labelling. Peserta didik mampu menentukan strategi
distribusi dan memberikan layanan terhadap keluhan pelanggan.
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"Peningkatan
Pembangunan SDM dan
Pengelolaan Potensi

TemCI Lombq Perekonomian Daerah dan

didukung Pemerintahan

4= ale)\[e Aoyl W Berintegrasidan

Infrastruktur Berkualitas’
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Bidang Fokus Inovasi

01 Pertanian dan Pangan

02 Energi dan Rekayasa Manufaktur

03 Kesehatan

04 pendidikan

05 Teknologilnformasi dan Komunikasi

06 Industri Kreatif
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BAKRENOVA

KOTA SALATIGA TAHUN 2024
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"Mari bersama membangun Salatiga yang penuh
kreativitas dan inovatif menuju Salatiga Smart City”
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